Premio per la scuola 2019/20 "Inventiamo una banconota" di Banca d'ltalia
Finale nazionale: IIS Via Gramsci, Valmontone

Prima della progettazione
grafica, cominciamo a
declinare i concetti di
conoscenza
e di rete.

PROGETTO
"INVENTIAMO
UNA BANCONOTA"

-IDEE
-GRUPPI DI LAVORO
-PROPOSTE

~
// Brainstorming is thinking
\ together about something.

RRANSTORMING

| A5 ll profci ha parlato\, I
- di brainstorming.

A‘rima le ricerche,
\ poi le proposte.
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/ Si potrebbe pensare |
[ aGalileo Galilei. / _— =

\ ,// 3 Oppure a

7}/__#:- " Leonardo da Vinci.
o

‘ ¢ Qono d'accordo! |

DA BUONO, BRUTTO E CATTIVO



Sbrighiamoci Vlado,
in aula magna c'é
I'esperto di design

che pud darci un parere /
sui nostri bozzetti. d

b ®

Regole del
metodo cartesiano

non accettare niente
con prevenzione.
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RAGAZZI —
GRAZIE PER L'INVITO. v > .
\ La prima regola e

R
Ora stiamo lavorando tutti \
sullo stesso bozzetto,
condividendolo tra noi.

" Bene, il lavoro cooperativo
& una buona prassi.
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relazlone

Domani chiederemo
alla prof. di lettere
di aiutarci con la
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/ Bravi,
[ @ una notizia bellissima!




